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PASSIVA PASSIVO
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(' rorza T TIRO SALVEZZA

Atletica

TIRO SALVEZZA
Acrobazia
Furtivita

Rapidita di Mano

TIRO SALVEZZA

TIRO SALVEZZA

Arcano

Indagare

Natura

Religione

Storia

TIRO SALVEZZA

Addestrare Animali

Intuizione

Medicina

Percezione

Sopravvivenza

TIRO SALVEZZA

Inganno

Intimidire

Intrattenere
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Persuasione
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Testa:
Corpo:
Mani:
Piedi:
Gioielli:
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Arma/Incantesimo Attacco Danno/Tipo Gittata Peso

ATTACCHI E INCANTESIMI




ASPETTO

STORIA

VARIE
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Data creazione personaggio:

Data e luogo di nascita:
Eta:

Altezza:

Taglia:

Occhi:

Modi di fare e aspetto:

Tratti caratteriali:

Ideali:

Legami:

Difetti:

Compagni e alleati:

Nemici:

Organizzazioni:

Sesso:
Peso:
Capelli:

Carnagione:

Divinita e Dominio:

DATI PERSONAGGIO
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Oggetto

Qta | Peso Oggetto

ZAINO

Qta | Peso

Peso totale:

INGOMBRO

ING. PESANTE

CARICO MAX

SPINGERE, TIRARE
SOLLEVARE

7
Forza x2,5 kg

[> Movimento -3m

<] [>Mov. -6m. | Svantaggio su<]

attaccco, TS e prove su For, Des, Cos

orza x15 kg
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TEMPO DI
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CARATTERISTICA CD TIRO SALVEZZA BONUS DI ATTACCO
DA INCANTATORE INCANTESIMI INCANTESIMI

INCANTATORE

TEMPO DI
Lv. NoMmE Lancio GittatA  DURATA  EFFETTO
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